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PROPOSITO DEL CURSO

Que el alumno defina y analice el tipo de problemas que pueden o no pueden ser resueltos por una
computadora bajo términos formales. Asocia el concepto de maquina abstracta y codificacion de los problemas.
Conoce y describe los problemas indecidibles. Simula el comportamiento de las maquinas abstractas basicas
inmersas en la teoria de la computacion. Manifiesta valores y actitudes, como el respeto a las ideas de otros,

responsabilidad de su aprendizaje, disciplina en el aula, cooperacion,

criticidad y creatividad con caracter

cientifico a través del trabajo en equipo. Comunica en forma oral y escrita sus ideas e interpretaciones,
respecto a las maquinas abstractas estudiadas, asi como expone juicios de valor respecto a la relacién que
estos guardan con su vida y el mundo que le rodea.

COMPETENCIAS
(Tipo y nombre de la
competencias que nutre la
materia y a las que contribuye)

DOMINIOS COGNITIVOS

(Objetos de estudio, temas y subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE.
(Por objeto de estudio).

GENERICAS:

Gestion del conocimiento:
Demuestra conocimientos y
habilidades para la busqueda,
andlisis critico, sintesis y
procesamiento de informacién
para su transformacion
conocimiento con actitud ética.

Identifica y articula sus
necesidades de conocimiento

. LENGUAJES REGULARES Y
AUTOMATAS FINITOS

1.1 Expresiones regulares.

1.2 Autdmatas finitos deterministas.
1.3 Autdmatas finitos no deterministas.
1.4 Variantes de los autdmatas finitos.

1.5 Propiedades de los lenguajes
regulares.

Analiza y compara los
diferentes tipos de
automatas finitos.

Construye modelos tedricos
de autématas finitos como
representaciones de ciertos
fendmenos.




a partir de definir problemas
de informacién relevante.

ESPECIFICAS:
Modelacion y simulacion
matematica

Modela sistemas dinamicos

mediante simulaciones
matematicas para generar
predicciones de
comportamiento que

contribuyen a la solucién de
problemas de contexto
considerando distintos
escenarios de forma honesta y
responsable

Clasifica problemas de sistemas
complejos que pueden ser
modelados matematicamente.

Plantea métodos matematicos y
computacionales de solucién de
forma responsable y ética.

Determina soluciones
particulares del sistema complejo
en tiempos razonables.

Deduce comportamientos del
sistema complejo por medio de
simulaciones computacionales y
matematicas de forma honesta y
responsable.

Il. LENGUAJES LIBRES DE CONTEXTO
Y AUTOMATAS DE PILA

2.1 Gramaticas independientes del
contexto.

2.2 Arboles de analisis y ambigiiedad.

2.3 Automatas de pila.

2.4 Propiedades de los lenguajes
independientes del contexto.

Analiza y disefia gramaticas
independientes del contexto
para construir lenguajes.

Construye modelos de
automatas de pila
deterministas y no
deterministas.

Contrasta las diferencias
entre los autdmatas finitos y
los autématas de pila.

lll. DECIDIBILIDAD




3.1 Modelo basico de las maquinas de
Turing.

3.2 Problemas de decision.

3.3 Esquemas de codificacién para los
problemas.

3.4 Problemas indecidibles.

3.5 Teorema de Rice.

Asocia los modelos de
magquinas de Turing con
problemas codificados.

Analiza problemas
indecidibles.

METODOLOGIA EVIDENCIAS DE
ClEIES IS Eriele (Estrategias, secuencias, recursos APRENDIZAJE.
didacticos)

I. Lenguajes regulares y
autématas finitos.

Il. Lenguajes libres de contexto
y automatas de pila.

[ll. Decidibilidad.

1. Aprendizaje interactivo
(exposicion del profesor)

2. Investigacién de topicos.

3. Se divide el grupo para
busqueda y andlisis de la
informacion.

4. Demostraciones formales.

1. Aprendizaje interactivo
(exposicion del profesor)

2. Investigacion de topicos.

3. Se divide el grupo para
busqueda vy analisis de la
informacion.

4. Demostraciones formales.

1. Aprendizaje interactivo
(exposicion del profesor)

2. Investigacion de topicos.

3. Se divide el grupo para
busqueda y analisis de Ila
informacion.

4. Demostraciones formales.

Material de Apoyo didactico:
Recursos
e Literatura citada en el
programa del curso.
e Materiales graficos: articulos
y libros, entre otros

Pseudo-cddigos
Problemas resueltos
Demostraciones formales.

Pseudo-cddigos
Problemas resueltos
Demostraciones formales.

Pseudo-cddigos
Problemas resueltos
Demostraciones formales.




e Canon.

e Pizarron, pintarrones.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, Direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)

Kelley, D., Aguilar, L. J., & Platas, M. L. D.
(1995). Teoria de autématas y lenguajes
formales (Vol. 22). Prentice Hall.

Sipser, M. (2012). Introduction to the Theory of
Computation. Cengage Learning..

Hopcroft, J. E., Ullman, J. D., & Motwani, R.
(2002). Introduccidn a la teoria de autdmatas,
lenguajes y computacion.

Garey, M. R., & Johnson, D. S. (1979).
Computers and intractability: a guide to
NP-completeness.

INSTRUMENTOS:

Examen escrito
Solucién de problemas
Programas computacionles(Pseudo-cédigo)

CRITERIOS DE DESEMPENO:

Los examenes por escrito: valoran el nivel de
argumentacion en relacién al hecho que se quiere
demostrar. Manejo de lenguaje técnico, coherencia
entre parrafos y global, redaccién, ortografia y
presentacion.

Se utiliza una rubrica para autoevaluacion y
heteroevaluacion.

Los problemas y las demostraciones: valoran el
conocimiento teérico aplicado a la resolucién de un
ejercicio, debe contener el procedimiento y el resultado
correcto. Se utiliza lista de cotejo para autoevaluaciéon
y heteroevaluacion.

Los programas computacionales: valoran la eficiencia
del cédigo y el conocimiento tedrico aplicado para la
programacion del problema. Se utiliza una rabrica para
autoevaluacion y heteroevaluacion.

La acreditacion del curso:

e Examen intermedio: 30%
e Examen final: 40%
e Proyecto final: 30%

LAS ACTIVIDADES NO REALIZADAS EN TIEMPO
Y FORMA SE CALIFICAN CON CERO.
Nota: la calificacion minima aprobatoria es de 80.

Cronograma del Avance Programatico
S emanas




Unidades de aprendizaje

l. Lenguajes regulares y automatas
finitos.

Il. Lenguajes independientes del
contexto y autématas de pila.

Il. Decidibilidad.




