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DESCRIPCION:

El estudiante identifica los principios y directrices en el disefio de sistemas embebidos. El estudiante
aplica conocimientos de la ingenieria del software e identifica oportunidades de integracion de redes de
sensores inalambricas y redes de sensores inalambricas portables.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Genéricas.

Gestion del conocimiento

Investigacion

Especificas.

Aplicacion de Ciencias de la Computacion.

DOMINIOS | OBJETOS DE ESTUDIO | RESULTADOS DE | METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Se toman de | (Contenidos necesarios APRENDIZAJE (Estrategias, (Productos
las para desarrollar cada (Se plantean de los secuencias, tangibles que
competencias) uno de los dominios) dominios y recursos permiten valorar
contenidos) didacticos) los resultados de
aprendizaje)
Accede a Introduccion a los Sistemas | Identifica los Lecturas que Ensayos
diferentes Embebidos principios de la contribuyen en el
fuentes de , ingenieria de fortalecimiento de | Presentaciones
informacién 1.-Proceso de disefio de | software y su los conocimientos
(journal sistemas embebidos | aplicacion en el previos en el area | Prototipos de
. 2. Metodologias de disefio | disefio de sistemas . -
“?V'SFa_S de sistemas embebidos embebidos de la ingenieria de modelos
cientificas, 3. Patrones de disefio para software
bases de sistemas embebidos




datos, indices,
etc.) de
calidad.

Propone areas
de
oportunidad
sobre los
procesos y
logros del
proyecto que
contribuyan

a implementa
r mejores
practicas en
futuros
proyectos.

Identifica y
articula sus
necesidades
de
conocimiento
a partir de
definir
problemas de
informacion
relevante.

Muestra
habilidad para
la observacion
del fendmeno
u objeto de
estudio en su
campo
atencional.

Construye
prototipos
innovadores
utilizando
herramientas
de software y
hardware
adecuadas a
la solucion
de
problemas
en cualquier
ambito de
desempeiio.

4. Modelado de sistemas
de tiempo real

Reforzamiento de
unidades de
aprendizaje
mediante
demostracién de
habilidades de
comunicacién oral

Uso de
herramientas TIC
para el disefio de
modelos de
sistemas de
software

Sistemas Operativos de
Tiempo Real

1. Linux embebido
2. Introduccién a RTOS
3. Organizacion de tareas

Identifica y aplica
los sistemas
operativos para
embebidos que
facilita la ejecucion

Se promueve el
pensamiento critico
mediante
presentaciones
frente a grupo

Presentaciones
Reportes técnicos

Desarrollo de

estéaticas y dinamicas de tareas L software
concurrentes Practicas de
laboratorio
Redes de Sensores Explora y analiza Se promueve el Resumenes

inalambricos

1. Arquitectura de una red
de sensores inaldambricos.

requerimientos
técnicos para la
implementacion de
redes de sensores,

pensamiento critico
mediante la
elaboracion de
resumenes

Reportes técnicos

Desarrollo de

2. Fisica de sensores, | .
sefiales, técnicas de incluyendo la software
medicién y ruido. distribucion y Practicas de
3. Contextualizacion de la | Visualizacion de la | laboratorio
capa de sensado. informacion
4. Protocolos de
comunicacion inalambrica
Introduccion a la fusién de
datos y visualizacion
Redes de sensores Identifica y atiende | Elaboracion de Resumenes

portables

1. Arquitecturas de redes
de sensores portables

2. Retos y oportunidades
para las redes de sensores
portables

3. Disefio del
estudio

4. Desarrollo de prototipo

caso de

requerimientos
técnicos y sociales
para el disefio de
redes de sensores
portables

Resume y explica los
aspectos éticos
multidisciplinarios
que conlleva las
propuestas de redes
WBSN

resimenes

Se promueve el
pensamiento
reflexivo mediante
paneles de
discusién

Se promueve la
difusion cientifica
mediante la
generacion de
carteles

Reportes técnicos
Carteles
Prototipo de red

de sensores
(proyecto final)




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)
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and Ajith Abraham. (2014). Embedded and Real Time
System Development: A Software Engineering
Perspective. USA: Springer.

3.- Bill Pretty and Glenn V. Veer. (2015). Building
Networks and Servers Using BeagleBone. United
Kingdom: Packt Publishing.

4.- Paul Pop, Petru Eles and Zebo Peng. (2004).
Analysis and Synthesis of Distributed Real-Time
Embedded System. New York, USA: Springer.
5.-Derek Molloy. (2016). Exploring Raspberry Pi:
Interfacing to the Real World with Enbedded Linux.
Indianapolis USA: Wiley.
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