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sem):
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Realizado por:

Comité de Redisefio Curricular

DESCRIPCION:

Esta unidad de aprendizaje contribuye a que el estudiante comprenda los principios y contenidos en el
disefio de arquitecturas de redes neuronales y disefio de sistemas de inferencia difusos, enfoques que le
permiten al alumno resolver problemas utilizando aprendizaje computacional o decisiones difusas.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

Genéricas.
Gestion del conocimiento

Demuestra conocimientos y habilidades para la busqueda, analisis critico, sintesis y procesamiento de

informacioén para su transformacion en conocimiento con actitud ética.

Investigacion

Difunde con responsabilidad ética y social el conocimiento cientifico, tecnolégico, artistico y/o
humanistico que produce de forma objetiva.

Especificas.

Aplicacién de Ciencias de la Computacion
Aplica las ciencias computacionales para resolver problemas en los sectores industrial,
gubernamental, académico y social bajo esquemas de colaboracion ética y multidisciplinaria.




DOMINIOS
(Se toman de
las
competencias)

OBJETOS DE ESTUDIO
(Contenidos necesarios
para desarrollar cada
uno de los dominios)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE
(Se plantean de los
dominios y
contenidos)

METODOLOGIA
(Estrategias,
secuencias,

recursos
didacticos)

EVIDENCIAS
(Productos
tangibles que
permiten valorar
los resultados de
aprendizaje)

Integra el
conocimiento
para
implementar
redes
neuronales 'y
l6gica difusa en
resolucion  de
problemas
enfocados a las

Objeto de estudio 1.
Redes neuronales con
aprendizaje supervisado
1.1 Introduccion.

1.2 Perceptrones

1.3 Adaline

1.4 Perceptrones multicapa
de retro propagacion
(MLP).

1.5 Redes de funcién base

Conoce la utilizacion
de redes neuronales
con aprendizaje
supervisado como el
perceptron y su
arquitectura; las
reglas de
aprendizaje y su
utilizacion en la
redes de perceptron

Resumenes.
Lectura guiada.
Presentaciones por
parte de los

alumnos.

Explicacion de
ejemplos de los

¢ Documentacion
técnica de la
utilizacion de
redes neuronales
con aprendizaje
supervisado  en
aplicaciones de la
vida real.

ciencias Radial (RBFN). multicapa; también modelos.
computacionale | 1.6 Redes modulares. aprendera la
S. creacion de redes de

funcion base radial,

sus propiedades,

arquitectura 'y

aprendizaje; asi

como, la elaboracién

e implementacién de

redes modulares
Integra el Objeto de estudio 2. Comprende la Resumenes. * Reporte de la
conocimiento Redes neuronales no | utilizacién, creacion utilizacion de
para supervisadas. e implementacion de | Lectura guiada. redes neuronales
implementar 2.1 Introduccion. redes neuronales con aprendizaje
redes 2.2 Redes de aprendizaje con aprendizaje no Presentaciones por no supervisado en

neuronales y
l6gica difusa en

competitivo.

2.3 Redes auto

supervisado como
las redes de

parte de los
alumnos.

aplicaciones de la
vida real.

resolucion de organizadas de Kohonen. aprendizaje * Prototipo de
problemas 2.4 Cuantizacion del vector | competitivo, redes Explicacion de aplicacién de
enfocados a las | de Aprendizaje. auto organizadas de | ejemplos de los modelos de redes
ciencias 2.5 Aprendizaje Hebbiano. Kohonen, rede de modelos neuronales en
computacionale | 2.6 Redes de componentes | componentes investigacion  y/o
S. principales. principales y red de industria.
.7 La red de Hopfield Hopfield; asi como la

cuantizacién del

vector de

aprendizaje y su

utilidad, y el uso y

resolucion del

aprendizaje

Hebbiano
Integra el Objeto de estudio 3. Comprende las | Resumenes. * Documentacion
conocimiento Conjuntos difusos. definiciones y técnica de las
para 3.1 Introduccion. terminologias de | Lectura guiada. definiciones,
implementar 3.2 Definiciones basicas y | conjuntos difusos, terminologia,
redes terminologia. asi como las | Presentaciones por parametrizacion
neuronales y 3.3 Operaciones tedricas de | funciones de | parte de los de funciones de
l6gica difusa en conjuntos. membresia actuales, | alumnos. membresia y
resolucion de 3.4 Funciones de | su forma de operaciones  de
problemas membresia (MF), | utilizarlas y | Explicacion de conjuntos difusos.
enfocados a las formulacion y | parametrizarlas; ejemplos de los
ciencias parametrizacion. también la aplicacién | temas.
computacionale 3.5 Unidn, interseccion y | de las operaciones

S.

complemento difuso.

de union,




interseccion y
complemento con
conjuntos difusos.

Integra el
conocimiento
para
implementar
redes
neuronales y
l6gica difusa en
resolucion de
problemas
enfocados a las
ciencias
computacionale
S.

Objeto de estudio 4.
Reglas y razonamiento
difuso.
4.1 Introduccidn.
4.2 Principio de extension y
relaciones difusas.
4.3 Reglas difusas If-Then.
4.4 Razonamiento difuso.

Comprende el
principio de
extension y su
utilizacion en las
relaciones difusas,
asi como la
generacion e
interpretacion de las
reglas difusas If-
Then.

Resumenes.
Lectura guiada.

Presentaciones por
parte de los
alumnos.

Explicacion de
ejemplos de los
temas.

* Reporte de Ia
generacion e
interpretacion de
las reglas difusas
If-Then.

Integra el
conocimiento
para
implementar
redes
neuronales 'y
l6gica difusa en
resolucion  de
problemas
enfocados a las
ciencias
computacionale
S.

Objeto de estudio 5.

Sistemas de inferencia

difusa.

5.1 Introduccién.

5.2 Modelos difusos de
Mamdani.

5.3 Modelos difusos de

Sugeno.

5.4 Modelos difusos de

Tsukamoto

5.5 Otras consideraciones.

Conoce los modelos
de sistemas de
inferencia difusa
Mamdani, Sugeno y
Tsukamoto, asi
como su creacion y
aplicacion.

Se promueve el
Resumenes.

Lectura guiada.

Presentaciones por
parte de los
alumnos.

Explicacion de
ejemplos de los
modelos

* Prototipo de
aplicacion de
modelos de
sistemas de
inferencia difusa
en investigaciéon

y/o industria.

FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

J.S.R. Jang, C.T. Sun, y E. Mizutani, “Neuro-Fuzzy and
Soft Computing”, Ed. Prentice Hall, 640 pags., 1997.

R. Fullér, “Neural Fuzzy Systems”, 348 pags., 1995.

R. Rojas, “Neural Networks: a systematic introduction”,

Ed. Springer-Verlag, 509 pags., 1996.
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