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Propésito del curso :

El estudiante disefiard ambientes de aprendizaje innovadores en un contexto educativo
caracterizado por constantes cambios, para posibilitar el aprendizaje en sus alumnos y el

desarrollo de competencias.




COMPETENCIAS
(Tipo y nombre de las
competencias)

DOMINIOS COGNITIVOS
(Objetos de aprendizaje, temas y
subtemas)

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Especifica. Cambio e
Innovacién Educativa.

Disefia y pone en practica
ambientes virtuales y
presenciales para el
aprendizaje a partir de la
generacion de escenarios,
estrategias, materiales y
metodologias didacticas
donde los actores del
proceso de ensefianza
aprendizaje se realicen como
personas y desarrollen sus
potencialidades cognitivas,
actitudinales, valorativas y
sociales para su propia
autogestion y
autorregulacion.

OBJETO DE ESTUDIO I.
Ambientes de aprendizaje

e Concepto y elementos que
conforman un ambiente de
aprendizaje.

e Disefio de secuencias
didacticas centradas en el
aprendizaje

e Ensefanza eficaz:
consideraciones del
contexto econémico,
escolar y de aula

e Competencias en educacion
y sus implicaciones para el
trabajo en el aula

Disefa situaciones
de aprendizaje
efectivas y eficientes.

OBJETO DE ESTUDIO 1.
Principios del método didactico
e Estrategias, técnicas y

actividades didacticas
e Metacognicion
e Aprendizaje significativo

Aplica estrategias y
técnicas didacticas
gue propician el
aprender a aprender
in situ.

OBJETO DE ESTUDIO Ill. Las
TIC y los ambientes de
aprendizaje virtuales
e Los nuevos ambientes de
aprendizaje
e Las TIC en educacion
e Los ambientes de
aprendizaje virtuales
e Las fuentes del aprendizaje
en el disefio de ambientes
virtuales educativos
e Materiales didacticos
digitales
¢ Plataformas virtuales,
Redes sociales como
escenarios educativos y
comunidades de

Disefa, selecciona y
utiliza dispositivos
didacticos con el
apoyo de recursos
técnicos y
tecnoldgicos que
favorecen el
aprendizaje.




aprendizaje.

OBJETO DE ESTUDIO V.
Diversidad social y
multiculturalismo
e Ambientes de aprendizaje y
colaboracion intercultural
e Andragogia
e Motivacion para el
aprendizaje

Genera un clima de
confianza y de
oportunidad
considerando la
diversidad y
multiculturalidad
administrando
espacios, tiempos y

e Escuela democratica y materiales.
efectiva
METODOLOGIA
. . EVIDENCIAS DE
OBJETO DE APRENDIZAJE (Estrateg|asaisd%ccl:iir(1)cs:|)as, recursos APRENDIZAJE

OBJETO DE ESTUDIO 1.
Ambientes de aprendizaje

Concepto y elementos
gue conforman un
ambiente de
aprendizaje.

Disefio de secuencias
didacticas centradas
en el aprendizaje
Ensefanza eficaz:
consideraciones del
contexto econémico,
escolar y de aula
Competencias en
educaciéon y sus
implicaciones para el
trabajo en el aula

Investigacion en bases de datos
electronicas para identificar
diferentes conceptualizaciones.

Disefio de secuencias didacticas.

Andlisis de experiencias personales
y estudios de caso.

Exposicion de los estudiantes y del
docente

Organizadores graficos
con las
conceptualizaciones de
diferentes autores.

Secuencia didactica con
los elementos revisados.

Ensayo reflexivo.
Elaboracion de

presentaciones
innovadoras.




OBJETO DE ESTUDIO 1.
Principios del método
didéactico
e Estrategias, técnicasy
actividades didacticas
e Metacognicion
e Aprendizaje
significativo

OBJETO DE ESTUDIO IlI.
Las TIC y los ambientes de
aprendizaje virtuales
¢ Los nuevos ambientes
de aprendizaje
e Las TIC en educacion
e Los ambientes de
aprendizaje virtuales
e Las fuentes del
aprendizaje en el
disefio de ambientes
virtuales educativos
e Materiales didacticos
digitales
e Plataformas virtuales

OBJETO DE ESTUDIO IV.
Diversidad social y
multiculturalismo
e Ambientes de
aprendizaje y
colaboracién
intercultural
e Andragogia
e Motivacion para el
aprendizaje
e Escuela democratica y
efectiva

Lectura de textos.

Participacién en debates grupales.

Busqueda, andlisis y sintesis de la
informacion.

Uso de herramientas web para
promover el aprendizaje

Disefio de materiales para la
ensefianza con el uso de las TIC

Trabajo con plataformas virtuales

Debates grupales
Trabajo en equipos

Elaboracion de proyectos grupales

Reportes de lectura.

Redaccién de
conclusiones generales.

Mapas mentales.

Elaboracién de
materiales virtuales:
blogs, videos.

Propuesta de
incorporaciéon de las TIC
en la ensefianza

Elaboraciéon de una
actividad de ensefianza
en plataformas virtuales

Escrito con reflexiones
del tema

Propuesta de trabajo
para motivar a los
alumnos

Proyecto para una
escuela efectiva




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios e instrumentos)
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num. 38/15. Consultado en
http://www.rieoei.org/deloslectores/1326Herrera.pdf
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La calificacién final se asignara con base en
las siguientes ponderaciones:

Trabajo individual: reportes de lectura,
elaboracion de esquemas, mapas
conceptuales............c.ooeeiiiiiinl, 30%

Trabajo en equipo: exposiciones y

proyectos colaborativos.................... 40%
Trabajoenclase...............c.ocoiiiiil. 15%
Examenes parciales......................... 15%

Se utilizaran formatos para la coevaluacion,
rubricas para la valoracion del trabajo
individual, listas de cotejo y examenes de
opcion multiple y tipo ensayo.

Cronograma del Avance Programatico

Objeto de estudio

Semanas
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1. Ambientes de
aprendizaje

2. Principios del
método didactico

3.Las TICylos
ambientes de
aprendizaje virtuales

4. Diversidad social
y multiculturalismo
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