UNIVERSIDAD AUTONOMA DE | DES: Ingenieria

CHIHUAHUA Programa académico Doctorado en Ingenieria
Tipo de materia (Obli/Opta): Optativa
S Clave de la materia: DI240P21
> Semestre: 1,2,3
§ Area en plan de estudios ( B, P y E): G E
g Total de horas por semana: 4
E Teoria: Presencial o Virtual 2
S CRAREARMONE Laboratorio o Taller: 0
Practicas: 2
Trabajo extra-clase: 6
FACULTAD DE INGENIERIA Créditos Totales: 10
Total de horas semestre (x 16 sem): 160
PROGRAMA ANALITICO DE LA | Fecha de actualizacion: Marzo 2024
UNIDAD DE APRENDIZAJE:
INTERACCION Prerrequisito (s): Ninguno

HUMANO-COMPUTADORA

DESCRIPCION DEL CURSO

Se revisan los fundamentos tedricos clasicos y contemporaneos de interaccion humano computadora que dan soporte al
area de investigacion en Interaccion Humano-Computadora. Esto permite el dominio y discusion del proceso de disefio
centrado en el usuario y explorar areas emergentes en el area.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR

GESTION DE PROYECTOS

Coordina y administra de forma responsable, proyectos que atiendan criterios de sustentabilidad y que contribuyan a
mejorar la calidad de vida.

DISENO Y GESTION DE INFRAESTRUCTURAS SOSTENIBLES PARA EL DESARROLLO

El doctorando disefia y gestiona infraestructuras seguras, eficientes y sostenibles que promueven el desarrollo
socioeconomico y ambiental, integrando conocimientos de areas como infraestructura para el transporte, estructura y
materiales, computacion e hidrologia. Este disefio y gestion considera la sostenibilidad en todos sus aspectos y se rige por
altos estandares éticos y profesionales.
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FUENTES DE INFORMACION

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

e Rogers, Y. (2022). HCI Theory: Classical,
Modern, and Contemporary. ISBN
9783031021978. Springer International
Publishing

e Ari Kolbeinsson, Jessica Lindblom, Mind the
Body: How Embodied Cognition Matters in
Manufacturing, Procedia Manufacturing, Volume
3, 2015, Pages 5184-5191, ISSN 2351-9789,
10.1016/j.promfg.2015.07.576.

e Jessica Lindblom. (2016). Embodied Social
Cognition. ISBN 978-3-319-20315-7. Springer
Cham

e Yvonne Rogers. 2011. Interaction design gone
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(July + August 2011), 58-62.
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e  Obrist, M., Velasco, C., Vi, C., Ranasinghe, N.,
Israr, A., Cheok, A., Spence, C., &
Gopalakrishnakone, P. (2016, August 23).
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40-44. https://doi.org/10.1145/2973568

El primer parcial evalta el primer objeto de estudio.
El segundo parcial evalua el segundo objeto de estudio
El tercer parcial evalua los cuatros objetos de estudio.

La ponderacién que se sigue en el curso es la siguiente:
- Tareas y ejercicios: 40%

- Lecturas y lecciones: 25%

- Proyecto y examen teorico: 30%

- Participacion y asistencia: 5%




Cronograma del avance programatico
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